215  Coéky

Predpoklady:

Pomicky: zrcadlovka, dirkova komora, $ki, sadyocek, ostatnéocky

Pedagogicka poznamkaisem opravduipswdcen, Ze zaci by sl dostatcocky do ruky a
meli by mit ¢as si s nimi pohrat. Zaprvé je malé obrazky naswdS® bavi, za druhé
zavislosti, které maji nalézt nejsou zcelahpedné a vyzaduji sluSnou citelomosti.

V hodiné necham prosgédni okno z plky oteviené a zaku ok zbyvajici, aby vertde
nebylo moc s#tla a @gitom existoval solidni vzor na zobrazovani. Pokeidgina vedlejSi
tiéida, vyuzijeme i tu. Pak Zak ukazu obraz vytueny d¥ma tiznymi typycocek,
rozc&klim je na skupiny, kazdé skuginozdam papir s tim, Ze maji zjistit co nejvicem}
jak ¢ocky vytvari obrazy okna na &bé. Pak jen upozornim, Ze si vysledky vyberu a
ohodnotim a necham je svému osudu. Po cca 10 romptaci perusim a rozdam papiry
s otdzkami (fiklad 2). Na konci hodiny papiry vyberu a adkzadam, aby si na internetu
v ucebnici prosli spravn&eseni, ke kterym se pak jen kratce vratime gatka dalSi
hodiny.

viv s

cocek, které jsem vybral z vgizeného skla, které davéitelam z Elixiru do Skol Meopta
Prerov, a zbytky z fistroja, které Skola vyhazuje (obecse snazim, aby vyhazovani
probihalo s mym&domim a ja mohl fipadreé ukaristit néco do fyziky). Trojice dostanou
jeden kus kazdé sady a vyberou si libovolné dady ze zbyvajiciho mixu. Tytéocky
by meély po vyzkousSeni vracet, aby si je mohly vyzkou§gteé trojce.

Pedagogicka poznamkaUpIné poprvé jsem nechal zaky zkountatky bez otazek zcela
samostaté V naprosté $tSin¢ dvojic vSak nedosly k Zzadnym vysldak.

Minula hodina: nastavitip fotoaparatu proti stlu nestéi (vSechno se zobrazuje vSude), je
treba vytvdit obraz (bodu v mistnosti odpovida bodciau, ve kterém ma stlo z toho
daného bodu mistnosti nactly z jinych prevahu). NejjednodusSimizzenim na vytvéeni
obrazu je dirkova komora (dirka v alobalu, kterggmé zastinili otvor po objektivu).

Pr. 1: Jaka je zdsadni nevyhoda dirkové komory?

Propousti velmi malo g¥la. Obraz, ktery vytvd, musime pozorovat ve tmPokud sétime

- dirku, aby prochazelo vice&la, obraz se rozast

V objektivu rozhodi neni umistna dirkova komora, vznik obrazu ¥m zajig’uji cocky.
Pokudcocku priblizime ke zdi do spravné vzdalenosti, vyimae na zdi obrazek okna.

Pr. 2: Pomoci jednoho kustocek z kazdé sady a dalSiebtcek (které si fipadré vymeén s
ostatnimi skupinami) najdi odpé&¥ na nasledujici otazky. Odpsli formuluj co
nejpodrobuji a nejkonkrétsji. Nezapomeé do posledniho bodu zapsat vSechny dalSi
skute&nosti, kterych si vSimnes.

1. Vytvai vSechnyocky obraz okna?
2. Pokud gkterécocky obraz netvi, jak se liSicocky, které obraz okna vytvia od



cocek, které obraz netvt?

3. Vytvai vSechnyocky obraz okna stefnvelky? Pokud se velikost obitapkna
mezi¢ockami lisi, natem tato velikost zavisi?

4. Vytvéai vSechnyocky obraz okna ve stejné vzdalenosticodky? Pokud se
vzdalenost obrazokna odtocky mezic¢ockami lisi, natem tato vzdalenost zavisi?
5. Zmeni se obraz, kteryocka vytvéi, kdyz castcocky zakryjeme? Zalezi na tom,
jak velkacasteocky je zakryta? Zalezi na tom, ktat@stéocky je zakryta?

6. Drzc¢ocku tak, aby tvéila obraz okna. Kocéce @iloz ruku tak, abys jejtast
zakryval. Poté se s rukou pomalu vzdalugo&ky. Méni se obraz okna? Co to
znamena?

7. Kterou vlastnost obrazu oviivje velikostcocky? Jaké pokusy musis dldt, abys
naSel odpodd’ na tuto otazku? Vys#li vysledek pokusu.

8. Jakékoliv dalSi zajimavé skatmsti zjiSené ocockach.

Shrnuti:

V béZnych zé@izeni pouzivame na vytiéni obran ¢ocky - kusy skla, které umi
vytvéret obrazy i p normalnim osgtleni.



